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SZKOLENIE 7: Korzystanie z nowych technologii

WPROWADZENIE:

Wykorzystanie nowych technologii w zyciu senioréw zalezy od ich wyksztatcenia, wczesniejszych doswiadczen, otwartosci na nowa wiedze i checi
zdobywania nowych umiejetnosci. Termin "senior" moze opisywac ludzi zdrowych lub schorowanych, aktywnych lub biernych, samotnych lub bedacych
liderami swoich spotecznosci. Nauka nowych technologii musi uwzglednia¢ potrzeby wszystkich cztonkéw starzejgcego sie spoteczenstwa. Technologia
cyfrowa oferuje nowe, bardziej skuteczne podejscie do budowania i umacniania wiezi spotecznych, ktére pomogg ludziom pozostaé¢ niezaleznymi i
aktywnymi w pézniejszym zyciu oraz moze wspiera¢ osoby starsze w przezwyciezeniu wyzwan, przed ktorymi stojg. W szczegdlnosci wazne jest, aby
zrozumied, w jaki sposéb technologia moze by¢ wykorzystywana w celu poprawy jakosci zycia ludzi starszych.

ZRODtA:

[1] European Association for Adult Education, http://www.eaea.org/

[2] European Shared Treasure, Lifelong Learning Programme,

http://www.europeansharedtreasure.eu/search.php?txt search=learning%20in%20later%20life

[3] MATURE Research Report http://matureproject.eu/wp-content/uploads/2013/01/MATURE-Research upload versionC 100613.pdf, German Case
Study, str. 27-29, Polish Case Study, str.. 31-32

[4] Computer breakfast in Hamburg since 2010, http://prezi.com/pl8xrsht wrv/presentation-computer-breakfast-in-hamburg/
[5] Meeting with computers at Gdansk University of Technology since 2008, http://utw.moodle.pl/

[6] About e-learning http://en.wikipedia.org/wiki/E-learning

[7] About Blended learning http://en.wikipedia.org/wiki/Blended learning

[8] About MOOC http://en.wikipedia.org/wiki/Massive _open online course

[9] Learning English online http://www.bbc.co.uk/worldservice/learningenglish/, http://learnenglish.britishcouncil.org/en/

Program Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparc u finansowym Komsji Europejskiej.
- Uczenie sie Publikacje odzwierciedlgg jedynie stanowsko th autora i Komiga Europejska nie
przez cate zycie ponosi odpowiedziainoXi za umiesczong w nich zawarto merytoryczna.

Strona 1


http://www.eaea.org/
http://www.europeansharedtreasure.eu/search.php?txt_search=learning%20in%20later%20life
http://matureproject.eu/wp-content/uploads/2013/01/MATURE-Research_upload_versionC_100613.pdf
http://prezi.com/pl8xrsht_wrv/presentation-computer-breakfast-in-hamburg/
http://utw.moodle.pl/
http://en.wikipedia.org/wiki/E-learning
http://en.wikipedia.org/wiki/Blended_learning
http://en.wikipedia.org/wiki/Massive_open_online_course
http://www.bbc.co.uk/worldservice/learningenglish/
http://learnenglish.britishcouncil.org/en/

*4‘ ¥ fy_ & * * LIfE|Ong
X MATURE W | carning

Making Adult Teaching Useful, L
44 x % Relevant and Engaging PI’Og ramme

CELE SZKOLENIA:
Uczestnicy szkolenia bedg potrafili:

e Okresli¢ miejsce nowych technologii w spoteczenstwie oraz w zyciu oséb starszych.

e Zdefiniowac bariery w dostepie do nowych technologii dla 0séb starszych, znajdujacych sie w niekorzystnej sytuacji,
nieuczestniczacych w nauce.

e Motywowac nauczycieli i uczniow w pokonywaniu barier w dostepie do nowych technologii.

e Wykorzystywac technologie do konkretnych celéw edukacyjnych.

e Stosowac nowe technologie do stymulacji zainteresowan.

e Motywowac ucznidow do spetniania indywidualnych potrzeb i czerpania korzysci z wykorzystania nowych technologii.

e Korzystac¢ z nowych technologii w nauce grupowe;.

e Zachecad uczacych sie do zdobywania nowych umiejetnosci technicznych w celu stawania sie aktywnymi obywatelami.

e Korzystaé z modeli e-learning i blended learning w celu zwiekszenia dostepnosci edukacji bez wzgledu na czas i miejsce nauki.

TRESC SZKOLENIA:

ZADANIE 1: Icebreaker/przetamywanie lodéw — Szybka randka ,Zakres i miejsce technologii w nauczaniu i uczeniu sie w péiniejszym

okresie zycia”
e  Grupe dzielimy na dwie czesci. Krzesta ustawiamy w dwa kota, wewnetrzne i zewnetrzne.
e Uczestnicy powinni siedzie¢ naprzeciw siebie, tak, ze kazdy ma partnera.
o Nastepnie lider zespotu zadaje pytanie lub prosi o dokoriczenie zdania.
e Uczestnicy siedzacy naprzeciw siebie powinni odpowiedzie¢ na pytanie lub dokonczy¢ zdanie, kazdy nie dtuzej niz przez jedng minute.
e Za kazdym razem, uczestnicy podajg swoje imie.

e Po dwdch minutach, lider zespotu powinien dac sygnat, a nastepnie okragg powinien przesung¢ sie w prawo, tak, zeby kazdy miat nowego partnera.

e Po kazdej zmianie miejsc lider zespotu powinien zada¢ nowe pytanie i da¢ sygnat do rozpoczecia kolejnej rundy.
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Przyktadowe pytania:
e Czy wykorzystujesz nowe technologie w zyciu codziennym?
e Zjakich ustuginternetowych korzystasz (jesli korzystasz)?
e Jakie technologie sg najbardziej odpowiednie w uczeniu sie w pdzniejszym zyciu?
e (Czy technologie witaczajg czy wykluczajg?

ZADANIE 2: Bariery w dostepie do nowych technologii dla starszych ucznidow (bedacych w niekorzystnej sytuacji, nieuczestniczacych);
pokonywanie barier w dostepie do nowych technologii
Praca w parach i przygotowanie prezentacji na temat dobrych praktyk:

1. Woyszukac jeden projekt ilustrujgcy dobrg praktyke - [1] lub [2] lub [3].

2. Przygotowac 3 slajdy prezentac;ji i zaprezentowac grupie.

3. Prezentacja powinna obejmowac nastepujgce informacje: tytut projektu, streszczenie, partnerstwo, kontakt, produkty, linki

ZADANIE 3: Stymulowanie i motywowanie starszych ucznidw, korzysci z uczenia sie w grupie — studium przypadku
e Ustaw krzesta przy stole, na ktérym umies¢ jeden komputer podtgczony do Internetu, z ktérego bedzie korzystata grupa.
e Podziel uczestnikdw na grupy i popros$, aby zajeli miejsca przy stofach.
e Zabezpiecz wystarczajgco duzo miejsca miedzy grupami, aby umozliwi¢ skoncentrowanie sie na swojej pracy.
e Popros uczestnikéw o przeczytanie studiéw przypadku [4], [5], [6], niech przemyslg swoje osobiste doswiadczenia, przedyskutujg temat w grupie
i zaproponujg jak wykorzystaé wybrane studium przypadku, okreslajgc ewentualne ograniczenia oraz wskazujgc korzysci.

ZADANIE 4: Najpopularniejsze kursy z wykorzystaniem nowych technologii dla dorostych
Uczestnicy pracujgc w parach, czytajg ponizszg liste i korzystajgc ze swoich doswiadczen porzadkujg tematy w kolejnosci od najbardziej do najmniej
popularnych.

1. E-learning, blended learning, licencje Creative Commons, Otwarte Zasoby Edukacyjne, MOOC - Massive Open Online Courses [7], [8],

[9].
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Nauka jezyka angielskiego on-line [10].
Jak pisa¢ na komputerze: Podstawy edycji tekstu.
Listy elektroniczne: jak dziata e-mail, co jest potrzebne aby skorzystac.
Wprowadzenie do korzystania z Internetu: Podstawowe pojecia.
Komputerowe porzadki: zarzadzanie plikami.
Ustugi w Internecie: przeglad réznych ustug, takich jak e-administracja, e-biblioteka, e-zakupy, e-bank. Bezpieczenstwo w Internecie.
Komunikacja w internecie: korzystanie z programu Skype, forum, programéw spotecznosciowych.
Fotografia cyfrowa: Podstawy fotografii cyfrowej i obrébki obrazu.
10 Prezentacje: Zasady projektowania i tworzenia prezentacji.
11. Media i Internet: Radio i TV, muzyka, przeméwienia, filmy w internecie
Korzystajgc z wyszukiwarki google nalezy znalez¢ otwarte zasoby edukacyjne dla dwdch losowo przydzielonych tematéw.
Wyszukane zasoby nalezy zaprezentowac catej grupie.
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