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NAUKA KOMPUTEROWEGO ANIMOWANIA OBRAZOW

(w najprostszej formie)
1. Pojecia ogdlne i zatozenia gtowne
Procedura postepowania — instruktaz animowania

Praktyczne rady i uwagi

W N

Przyktady kreatywnosci (twdérczego dziatania animatoréw)

Ad 1. Pojecia ogdlne i zatozenia gtéwne
Animacja komputerowa - sztuka tworzenia obrazéw ruchomych z uzyciem komputera.

Animacja: sekwencja obrazéw o zmiennej zawartosci, powigzanych w logiczng catosé,
wyswietlanych po kolei z okre$long szybkoscig, dajgc wrazenie ruchu.
Kazda klatka (ramka, obraz) animacji komputerowej jest tworzona metody renderingu
(przedstawiony we wtasciwej formie), tak jak statyczny obraz.
Animacja moze obejmowac zmiany:

e obiektéw, ich potozenia, ksztattu i rozmiaru, barwy, tekstury, itp.

e potozenia, orientacji i natezenia zrédet Swiatta.
Istotne jest modelowanie interakcji pomiedzy obiektami.
Najprostszg metodg animacji komputerowej jest animacja poklatkowa — tworzenie kazdej
klatki animacji po kolei.
Generowanie animacji poklatkowej odbywa sie metodg tworzenia kazdej klatki (obrazka)
niezaleznie od innych i kazda klatka zawiera peten obraz.
Sztuka tworzenia ruchomych obiektéw, z wykorzystaniem domowych komputerdow
wyposazonych w podstawowe oprogramowanie, polega na dwuetapowym dziataniu:

a) tworzenie obrazéw — korzystanie z metod grafiki komputerowej;

b) animacji poklatkowej ilustracji ptaskich — korzystanie z aplikacji lub programéw

umozliwiajgcych stworzenie iluzji ruchu.

Zatozeniem gtéwnym realizacji zadania jest:

a) umiejetnos¢ obstugiwania aplikacji Paint, programu graficznego umozliwiajgcego
obrébke zdje¢ i obrazéw oraz samodzielnego tworzenia ilustracji i zapisywaniu w
formacie GIF;

b) pobranie prostej aplikacji UnFreez, programu do tworzenia animacji, w ktérym
wystarczy umiesci¢ na liscie wybrane grafiki w formacie GIF, a nastepnie
skompilowa¢ je do jednego obrazka.
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Ad. 2. Procedura postepowania — instruktaz animowania

wykonana w oparciu o materiat zawarty na stronie http://sp2ploty.win.pl/

Stworzenie animowanej kartki mozna podzieli¢ na dwa etapy:

| etap

Il etap

| etap polega na stworzeniu w programie Paint kilkunastu lub wiecej obrazkéw, ktére
nalezy zapisa¢ w formacie GIF.

W |l etapie korzysta sie z programu UnFreez.exe do pofaczenia stworzonych przez
siebie obrazkéw w jedng animowang kartke.

Nalezy utworzy¢ na pulpicie nowy folder i nada¢ mu nazwe np. Kartka. W nim
przechowywane bedg wykonane przez nas obrazki.

Uruchomi¢ program Paint.

Zmienic¢ atrybuty (wymiary) rysunku, aby kartka miata wymiary 10 cm x 15 cm., czyli
570 px x 378 px

Nadac¢ obrazkowi nazwe np. k1 i zapisa¢ w formacie Gif (zapisa¢ jako plik k1 w
folderze Kartka)

Na biatej kartce papieru (w Paint) wykreowac¢ pierwszy obrazek i zapisa¢ w nim
zmiany. (Mozna plik zamkna¢ i efekt swojej twdrczosci sprawdzi¢ w folderze Kartka).

Wykona¢ kopie pliku k1 i -> otwdrz za pomocg -> Paint

Nadac obrazkowi nazwe np. k2, nanies¢ na nim zamierzone zmiany, przeksztatcenia i
zapisa¢ w formacie GIF jako plik k2 w folderze Kartka.

Postepujac w podobny sposéb, mozna wykona¢ dowolng liczbe obrazkow.

Do potaczenia stworzonych przez siebie obrazkédw w jedng animowang kartke
wykorzystuje sie program UnFreez.

Po $ciggnieciu i rozpakowaniu nalezy uruchomié go. Pojawi sie nastepujace okienko:

) UnFREEz 2.1 CoX

Framesz [drop GIF files here] Info for selected frame
k1.GIF
k2. GIF
Dimensions:
Palette:
Options

W Loop animation

Remaove Frame | Clear All | Frame delay: (40 3: Cs

Wake Animated GIF @001 WhitS oft Development @
SreAnmate btk A, whitzoftdewy. com/



http://sp2ploty.win.pl/
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- W biatym polu umieszcza sie obrazki, z ktérych ma powstac animacja. Wszystkie obrazki musza
by¢ zapisane w formacie GIF.

- Przycisk Remove Frame stuzy do usuwania pojedynczych obrazkéw (wystarczy zaznaczy¢
niepotrzebny obrazek i nacisngé Remove Frame)

- Przycisk Make Animated GIF stuzy do potaczenia wybranych obrazkéw w jeden zanimowany i
zapisania go na dysku.

- Przycisk Clear All stuzy do jednoczesnego usuniecia wszystkich obrazkéw.

- Jedli pole wyboru Loop animation zostaje zaznaczone - animacja bedzie powtarzana w
nieskonczonos¢, jesli bedzie odznaczone - animacja zostanie powtdrzona tylko raz.

- Pole Frame delay stuzy do ustalenia, ile czasu ma uptyngé pomiedzy wyswietleniem
poszczegolnych obrazkow

Otworzy¢ folder Kartka, w ktdrym znajdujg sie utworzone (przez nas) obrazki - pliki:
k1, k2, k3, k4, k5 itd.

Teraz za pomocg myszki nalezy przeciggnaé poszczegdlne obrazki do programu
UnFreez.

Po przeciggnieciu wszystkich obrazkow nalezy zdecydowad:

- czy animacja ma by¢ zapetlona, czy powtdrzona tylko raz (Pole Loop Animation),

-z jaka predkoscia beda sie pojawiac kolejne obrazki w animacji (Pole Frame
delay), propozycja: 30-60

Na koniec nacisng¢ przycisk Make Animated GIF i zapisa¢ animowany obrazek w

folderze Kartka pod dowolng nazwga np. Animowana kartka

Zycze skutecznego dziatania i wspaniatej zabawy!

Ad. 3. Praktyczne rady i uwagi

Do tworzenia iluzji ruchu mozna wykorzystaé zdjecia ilustrujgce tematycznie jakies
zdarzenia

Obrazki, wyszukane w zasobach grafiki komputerowej, moga stanowi¢ baze
tworzonego ciggu animowanych ilustracji (wystarczy modyfikowa¢ wielorako obrazek
— baze)

Wprowadzona do Point’a grafika juz zanimowana (tzw. obrazki ruchome) zatraca
wszelkie przeksztatcenia, modyfikacje i przezroczystosc. Jest obrazkiem statycznym.

W programie UnFreez odstep czasowy pokazywania kolejnych obrazkéw jest
identyczny, dlatego, jesli ktérys z obrazkdw ma by¢ wyswietlany dtuzej niz pozostate
— nalezy wstawic¢ go do aplikacji wiecej niz jeden raz

Efekt metamorfozy mozina zwiekszyé poprzez czestg zmiane tta ilustracji ( koloru,
faktury itp.).
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Ad. 4. Przykiady kreatywnosci (twoérczego dziatania animatoréw)

http://utwpg.gda.pl/?dir=animacje
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Nazwa Pliku »
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